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Resumen

El desarrollo de tecnologias y recursos digitales genera una dinamica de las competencias
digitales determinan la capacidad proyectual de los estudiantes de arquitectura. Esta
investigacion busco determinar la influencia de las competencias digitales en la ensefianza
de los talleres de disefio arquitectonico en los ciclos intermedios de una facultad de
arquitectura de Trujillo. La investigaciéon fue cuantitativa, basica, correlacional explicativa,
usando instrumentos con formulario Google para las dos variables: competencias digitales
y elaboracion de disefios intermedios en arquitectura aplicada a todos los alumnos del
cuarto, quinto y sexto ciclo de arquitectura. Se obtuvo una relacién con Rho Spearman de
0.740 altamente significativo entre las competencias digitales y el desarrollo los talleres de
disefios intermedios. Existe influencia significativa del 43.4% de las competencias digitales
en la elaboracion de talleres de disefios intermedios de arquitectura. Como conclusion
podemos determinar que, las competencias digitales, inciden significativamente en la
formacion de los estudiantes en el desarrollo de los talleres de disefio arquitecténico de los

ciclos intermedios.

Palabras claves: Desarrollo de Competencias, ensefianza de la arquitectura, ensefanza

virtual en arquitectura, talleres arquitectonicos.

Abstract

The development of digital technologies and resources generates a dynamic of digital
competencies that determine the design capacity of architecture students. This research
sought to determine the influence of digital competencies in the teaching of architectural
design workshops in the intermediate cycles of a faculty of architecture in Trujillo. The
research was quantitative, basic, explanatory correlational, using instruments with Google
form for the two variables: digital competences and elaboration of intermediate designs in
architecture applied to all students of the fourth, fifth and sixth cycle of architecture. A highly
significant Rho Spearman relationship of 0.740 was obtained between digital competences
and the development of intermediate design workshops. There is a significant influence of
43.4% of digital competences in the development of intermediate architectural design
workshops. As a conclusion, we can determine that digital competences have a significant
influence on the training of students in the development of architectural design workshops

in intermediate cycles.
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1. Introduccién

El COVID-19, ha alterado el normal desenvolvimiento de la actuacion social en
todas las formas y aspectos y en especial en la educacion (Gonzales et al., 2020),
y formacién de arquitectos (Komarzynska-swiesciak et al., 2021) por lo que si bien
el aislamiento social complejizé el panorama mundial (Quintana, 2020),
efectuandose una transicidon abrupta del contacto social a reuniones, clases,
examenes o encuentros virtuales (Gonzalez, 2019), sin embargo, las realidades y
necesidades digitales son distintas en cada modalidad, como las universidades,
donde estos nuevos cambios influyen en la oferta de sus servicios (Levano et al.,
2019). La educacion denominada “on line” requiere de nuevos enfoques eficaces
para mantener a los estudiantes motivados y comprometidos durante el largo
periodo de clases virtuales (Huang et al., 2020), sin embargo, es inevitable pensar
si los estudiantes aprenderan tanto o adecuadamente como lo hacen en las aulas
presenciales o fisicas (Abreu, 2020), siendo la educacién en linea una necesidad y

no una opcion, abriendo con ello muchos desafios y posibilidades (Rashid, 2020).

En estos escenarios de pandemia, la ensefianza de taller de disefio en arquitectura,
en se han vuelto en una oportunidad para potenciar una respuesta al disefo
proyectual (Milovanovi¢ et al.,, 2020) en las escuelas de arquitectura en sus
procesos de aprendizaje y ensefianza (Khogali, 2020). El disefio proyectual que se
imparte en los talleres de disefio requiere la relacién activa docente alumno (Tripaldi
et al., 2020). Este modelo tiene éxito cuando se basa en el consentimiento y en la
autoconciencia que el estudiante tiene de si mismo, y en deseo de aprender.
Independientemente de la pandemia, el desarrollo de la ensefianza de los talleres
de arquitectura ha tenido una significativa influencia del uso de equipos y sistemas
digitales — como competencias y herramientas — que han facilitado y promovido el
desarrollo de las capacidades y las actividades formativas (Pérez Fernandez &
Betancourt Leon, 2020), mas aun considerando que los alumnos han nacido en la
tecnologia (De Carvalho et al., 2021) y en el mundo digital, y se desempefian en

este medio de manera trasversal (Bosch & Echebarria, 2021), sin embargo aun
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existente multiples necesidades que permitan determinar y optimizar las
competencias digitales en la formacion de alumnos de arquitectura. La trasferencia
de habilidades digitales (Avsec & Jagiefto-Kowalczyk, 2021) seran fundamentales y
de vital importancia para el desarrollo de la sociedad altamente evolutiva, asi como
las Tics (Martinez et al., 2021) se vuelven en un instrumento fundamental que

contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje

Los cursos de taller de disefio — con sus diversas denominaciones - son
desarrollados durante todos los ciclos de la formacion universitaria (Alegria &
Rivera, 2021) en la que, la expresidon grafica es la base del proceso y disefio
proyectual (Bohérquez-Rueda et al., 2020), siendo las competencias digitales (CD),
y el uso de las TICs (Zhang & Mo, 2022) sumamente importantes en el mundo global
en el que nos desenvolvemos, y en la formacion universitaria (Cabero-Almenara et
al., 2020) y que coadyuvan al proceso de ensenanza (Perdomo et al., 2022), mas
aun considerando que en un futuro muy préximo los docentes se enfrentaran a
estudiantes con altas capacidades digitales (Wizaka et al., 2020) en su desempefio
académico. El uso de las competencias digitales fortalece la conciencia social en
los estudiantes de arquitectura, (Vlasova, 2021) y las competencias de disefio
(Sanchez-Sepulveda et al., 2019), y si estas competencias son trasferidas de
estudiantes de ciclos superiores a ciclos inferiores (EI-Mahdy, 2022) y redundara en
mejorar (Varma & Jafri, 2021) la calidad de aprendiza de los estudiantes

universitarios de arquitectura.

El uso de equipos y herramientas informaticas (Mikhailov et al., 2020), en el proceso
de disefio, ha cambiado rotundamente desde su aparicién repercutiendo en los
procesos de disefio arquitecténico (Deumal & Montserrat, 2016), lo que le permite
al arquitecto o alumno (Hajirasouli, 2022), (Sanchez-Sepulveda et al., 2019),
plantear proyectos sumamente innovadores (Iglesias, 2016), que han demandado
incluso modificacion en las estructuras curriculares (Perez Gama et al., 2018), de
las carreras de arquitectura, acordes con las tendencias del mundo globalizado

(Guzman & Calderon, 2018), siendo las competencias digitales (Marti et al., 2017)
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sumamente importantes y el futuro de los procesos educativos (Torres et al., 2021)
ampliando su capacidad proyectual de los proyectos que desarrollan (Saorin et al.,
2017) y que permitiran mejorar su capacidades de aprendizaje en su formacion
como futuro arquitecto logrando con ello nuevas formas de pensar en disefio y
solucion proyectual en arquitectura (Jenek et al., 2021) coadyubando a la
construccion de conocimientos (Bosch & Echebarria, 2021), y plantear soluciones a

problemas de indole académico (Presman et al., 2021).

La Unién Europea ha dimensionado las competencias digitales como estrategia de
la comunidad y sus paises conformantes (Ferrari, 2013) las cuales estan referidas
a: Competencia de informacion, mediante la recoleccion y organizacion de
informacion digital; Competencia de comunicacion que desarrolla en plataformas y
herramientas digitales en linea y tiempo real; Competencia sobre el contenido, que
facilita la creacidén de nuevos elementos, sean textuales, graficos, videos, de manera
digital; Competencia para lograr la Seguridad, protegiendo la informacién digital,
sobre su uso responsable y sostenido; Competencias para busqueda de la solucién
de problemas, que faciliten la toma de dediciones en la busqueda de coadyuvar a
la solucion de multiples problemas con el uso de recursos digitales. La UNESCO ha
determinado y establecido habilidades y competencias digitales(Morduchowicz,
2021) como herramientas fundamentales en los procesos educativos, acorde con
las necesidades globales (Caccuri, 2018), incluso, usando tecnologia de realidad
virtuales, como el caso de recorrido en museos (Daniela, 2020), que facilita el
aprendizaje proyectual de los estudiantes de arquitectura, o el uso de aplicacion
digitales en equipos moviles (De Faria et al., 2020) para aplicacién en disefo

paisajistico aplicable a la formacion académica.

La formacion de arquitectos implica el aprendizaje de diversas dimensiones para la
compresion del proyecto arquitectonico como un conjunto de herramientas
proyectuales, en las cuales el proceso de ensefianza (Trevifio, 2014) (Fuentealba
et al., 2017) se forma a partir de las criticas de los docentes a sus procesos de

diseno (Alegria & Rivera, 2021). Esto conlleva a que la produccion arquitectdnica
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(Augusto et al., 2020) vaya mejorando a través de los procesos ensehanza
aprendizaje en la relacion docente - alumnos cuyo pensamiento digital (Silva et al.,
2019) le permita mejores procesos de produccion proyectual, integrando
modelacién de proyectos (Ostrowska-Wawryniuk et al.,, 2022) que nos permite
comprender los conceptos proyectuales como forma y funcién del disefio

arquitectonico

El disefio arquitectdnico, es el eje de la formacién de arquitectos latino americanos
(Gonzalez & Trachana, 2022), (Miranda Gassull, 2021). Estos cursos se imparten
desde el inicio de la carrera profesional, hasta su culminacién, formando una
estructura lineal en la que cada uno de ellos es precedentes y pre requisitos del
subsiguiente y la forma “clasica” que se ha desarrollado es mediante la instruccion
0 guia del docente arquitecto al alumno estudiante de arquitectura, de manera
directa y con ciertas posiciones holisticas — particulares a cada docente — y que
evidencia una imperante necesidad de incorporar nuevos recursos didacticos
alternativos (Danon et al., 2016) que pueden ser aplicables con las nuevas
tecnologias que se desarrollan cada dia de manera acelerada y que integran las
TICs y su correspondiente competencia digital en su manejo de ensefianza

aprendizaje.

En nuestro pais, el uso de herramientas digitales para el desarrollo de competencias
de aprendizaje y ensefianza viene siendo preponderante cada dia, sin embargo, las
herramientas y recursos virtuales aun estan en un nivel de uso intermedio (Gonzales
Arteaga, 2021), (De la cruz solano, 2021) y (Sanmartin, 2020) que han determinado
que mas de la mitad de los involucrados tiene un dominio intermedio de habilidades
y competencia digitales, hecho que nos permite determinar que el conocimiento de
las herramientas digitales y la informacion adecuada es determinante para el
desarrollo en los estudiantes de arquitectura de las habilidades y competencias
digitales en la formacién superior (Poma, 2022) y la importancia de conocimiento
critico para el uso de las herramientas y recursos digitales en la formacién vy

educacion superior (Laurente, 2020), originando asi nuevos espacios educativos
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con nuevos métodos de ensefianza (Perdomo et al., 2022), integrando el mundo
fisico con el mudo virtual (Xu & Zhang, 2022), e incluso (Gul & Simisic, 2017)

generando nuevas formas de pensar.

Ante esta situacién formativa de futuros arquitectos se presenta la siguiente
interrogante: ;En qué medida las competencias digitales facilitan la elaboracion de
disefios intermedios en Arquitectura, en una Universidad de Truijillo 20227, por lo
que con esta investigacion se buscé identificar determinar en qué medida las
competencias digitales facilitan la elaboracion de disefios intermedios en
arquitectura, en una universidad de Trujillo 2022. La presente investigacién se
justificé por cuanto buscd correlacional de manera tedrica las variables
competencias digitales y talleres de disefio arquitecténico que ha surgido producto
del confinamiento de la pandemia del COVID 19, y acorde en la nueva perspectiva
del proceso de ensefanza y aprendizaje universitaria de estudiantes de
arquitectura, mas aun considerando que no existen estudios similares en

universidades locales
2. Desarrollo
2.1. Metodologia

Investigacion con enfoque tipo cuantitativo (Hernandez et al., 2010), que busco
constatar la hipotesis establecida que es: “Las competencias digitales facilitan la
elaboracién de disefios intermedios en Arquitectura, en una Universidad de Trujillo
2022". Estudio de investigacion basica, porque establece el problema denominado:
¢En qué medida las competencias digitales facilitan la elaboracion de proyectos
arquitecténicos en una Universidad de Trujillo 20227 y mediante la hipotesis
(Naupas et al., 2013) propone la solucién de una situacién real de un grupo de
educaciéon superior en la formacion de estudiantes de arquitectura, asi mismo,
(Briones, 2002). La investigacién estuvo dirigida a un grupo de estudiantes de
arquitectura que cursan la materia de Taller de Disefo Arquitecténico en una
universidad privada de Truijillo, en la que se buscd conocer, analizar, interpretar

como las competencias digitales facilitan la elaboracion de disefos intermedios en
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Arquitectura en su proceso de ensefianza aprendizaje con la finalidad de establecer
estrategias que mejoren la calidad de ensefianza de los cursos de taller para
beneficio de los estudiantes. El disefio de la investigacidbn es explicativa y

correlacional

La ensefianza de arquitectura es un reto que se debe asumir con los futuros
profesionales, que demandan que los docentes, usen métodos, recursos y tacticas
para que este proceso de formacién sea significativo, sobre todos, asumiendo
realidades problematicas como punto de andlisis en busqueda de solucion
integrales a las mismas. Con esta investigacion se buscé comprender e interpretar
la realidad del proceso de ensefianza aprendizaje en la formacién de estudiantes
de arquitectura, principalmente del curso de taller de disefio arquitectonico, que
corresponde a la columna vertebral de la carrera profesional lo que nos permitié
encontrar los significados y percepciones de los agentes involucrados (alumnos) y
determinar sus intenciones y acciones para una mejor comprension y formacién
cognitiva. Es correlacional porque, en la investigacion se han determinado la
relacion de la variable: competencias digitales en la variable elaboracion de disefios
intermedios en arquitectura explicando su comportamiento con los resultados
obtenidos. Conforme lo propone y determina (Naupas et al., 2013) y (Hernandez et
al., 2010) la poblacion corresponde al universo de estudio. En esta investigacion la
poblacion corresponde a todos los alumnos que cursan los talleres intermedios de
disefo arquitectdénico de la Facultad de Arquitectura, correspondiente a los ciclos
cuarto, quinto y sexto, lo cual al momento de la aplicacién de los instrumentos

estuvieron presentes 332 alumnos.

El primer instrumento corresponde a la variable: competencias digitales, y ha
permitido determinar el grado de conocimiento y manejo de las competencias
digitales de los estudiantes de arquitectura. Este instrumento se ha aplicado
mediante una encuesta conformada por 22 preguntas organizadas en 4
dimensiones. El segundo instrumento corresponde a la variable: elaboracién de

disefos intermedios en arquitectura y ha permitido determinar el nivel de los
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alumnos de arquitectura que les permite la elaboracion de disefios intermedios en
sus talleres de disefio arquitectonico. Este instrumento se ha aplicado mediante

una encuesta conformada por 19 preguntas organizadas en 4 dimensiones.

Ambos instrumentos han sido sometidos a un juicio exhaustivo por cinco expertos
doctores arquitectos y docentes universitarios especialistas en los cursos de talleres
de disefno arquitecténico, quienes han emitido las certificaciones correspondientes
de validez y de contenido de los cuestionarios e instrumentos de investigacion. Los
instrumentos: “competencias digitales y elaboracién de disefios intermedios en
arquitectura” fueron sometidos a procedimientos estadisticos utilizando Validez con
analisis factorial confirmatorio con KMO = 0,842 sig< 0.05, y un 56,299 % de
varianza acumulada. La confiabilidad con “Alpha de Cronbach” arrojo como
resultados: Alfa de Cronbach de 0,895 y un Alfa de Cronbach basada en elementos

estandarizados de 0,941.

Se aplico una prueba piloto a 82 estudiantes del cuarto al sexto ciclo de la facultad
de arquitectura de la UCV - Piura obteniendo un coeficiente de correlacién de
Pearson de 0.9644 para la Variable: competencias digitales y de 0.9644 para la
Variable: elaboracion de disefios intermedios en arquitectura, por lo que se aplico

los instrumentos a la poblacion objeto de la investigacion.

Los datos se procesaron en el Software SPSS Vr. 25, y se efectuo el analisis de
validez con analisis factorial confirmatorio y fiabilidad con alpha Cronbach
empleando la estadistica descriptiva (con Tabulacion de datos, variacion estandar,
varianza y coeficiente de correlacion Rho Spearman). Asi mismo se realiz6 la
Prueba Kolmogorov-Smirnov y para la prueba de hipotesis se utilizé la estadistica
inferencial, empleandose la prueba de coeficiente de correlacion de Rho Spearman,

presentandose estos resultados en tablas estadisticas en la presente investigacion
2.2. Resultados
A continuacién, se detallan los resultados de la presente investigacion:

Tabla 1. Niveles y dimensiones de competencias digitales
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Recursos Resolucién
Comunicacion , Competencias
digitales - .. de Etica digital L.
y colaboracién Digitales
TICS problemas
Categoria f % f % f % f % f %
Muy Malo 4 1,2 11 3,3 3 9 20 6,0 0 00,0
Malo 83 25,0 109 32,8 74 22,3 135 40,7 67 20,2
Regular 181 54,5 176 53,0 202 60,8 149 449 209 63,0
Buen 64 19,3 36 10,8 53 16,0 28 8,4 56 16,9
Muy
0 00,0 0 00,0 0 00,0 0 00,0 0 00,0
Bueno
Total 332 100,0 332 100,0 332 100,0 332 100,0 332 100,0

Nota. Base de datos de la investigacion. Elaboracidon Propia

Existe mayor predominio en el nivel regular en competencias digitales con 63% (209

alumnos) y sus elementos o dimensiones como son: Recursos digitales y TICs con

un 54.5% (181 alumnos), Comunicacién y colaboracién con un 53% (176 alumnos),

Resolucién de problemas con un 60.8% (202 alumnos), y Etica digital con un 44.9%

(149 alumnos).

Tabla 2. Niveles y dimensiones de elaboracion de disefios intermedios de

arquitectura

Elaboracion

Criticay Procesos de  Normatividad de disefos
Proyecto
i proceso produccion y enfoque intermedios
arquitecténico
de disefio  arquitectonica sostenible en
arquitectura
Categoria f % f % f % f % f %
Muy Malo 3 9 11 3,3 5 1,5 10 3,0 2 ,6
Malo 122 36,7 109 32,8 83 25,0 103 31,0 64 19,3
Regular 174 52,4 176 53,0 183 55,1 183 55,1 230 69,3
Bueno 33 9,9 36 10,8 61 18,4 36 10,8 36 10,8
Muy
0 00,0 0 00,0 0 00,0 0 00,0 0 00,0
Bueno
Total 332 100,0 332 100,0 332 100,0 332 100,0 332 100,0
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Nota. Base de datos de la investigacion. Elaboracion Propia

Existe mayor predominio en el nivel regular en elaboracion de disefios intermedios
de arquitectura con 69.30% (230 alumnos) y sus elementos o dimensiones como
son: Proyecto arquitectonico con un 52.40% (174 alumnos), Critica y proceso de
disefo con un 53% (176 alumnos), Procesos de produccion arquitectdénica con un
55.10% (183 alumnos), y Normatividad y enfoque sostenible con un 55.10% (183

alumnos).

Tabla 3. Relaciones de Competencias digitales con disefios intermedios y sus

dimensiones
Competencias Elaboracion
Procesos de Normativid
Digitales Proyecto Criticay . de disefos
. i produccién ady . .
arquitecté  proceso . . intermedios
arquitectoni enfoque
nico de diseio en
ca sostenible
arquitectura
Rho de Coeficiente
Spearm de ,629** ,658** ,630** ,581** ,740**
an correlacion
Sig.
,000 ,000 ,000 ,000 ,000
(bilateral)
N 332 332 332 332 332

Nota. Base de datos de la investigacién. Elaboracion Propia

Existe relacion altamente significativa (sig. <0.01) entre la variable competencias
digitales con la variable elaboracion de disefios intermedios de arquitectura y sus
dimensiones Proyecto arquitectonico con un r=0.629** (correlacion alta) Critica y
proceso de disefio con un r=0.658** (Correlacion alta), Procesos de produccién
arquitectonica con un r=0.630** (Correlaciéon alta) y Normatividad y enfoque
sostenible con un r=0.581** (Correlacion moderada) y de la Variable elaboracién

de disefios intermedios de arquitectura con un r=0.740** (Correlacion alta)

Tabla 4. Incidencia de competencias digitales en la variable elaboracién de disefios

intermedios de arquitectura y sus dimensiones
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Error
R R cuadrado i
Modelo R . estandar de
cuadrado  ajustado . ..
la estimacion

Competencias Digitales > Elaboracion de

,659a 434 432 7,707
disefios intermedios en arquitectura
Competencias Digitales > Proyecto

,555a ,308 ,306 2,423
arquitectonico
Competencias Digitales > Critica y

. ,590a ,348 ,346 3,064

proceso de disefio
Competencias Digitales - Procesos de

,561a 314 ,312 2,199
produccion arquitecténica
Competencias Digitales - Normatividad y

,541a ,292 ,290 2,183

enfoque sostenible

Nota. Base de datos de la investigacion. Elaboracion Propia

Se ha obtenido una influencia significativa (Sig. < 0.01) de la las competencias
digitales en la elaboracion de disenos intermedios de arquitectura, en un 43.4% e
influencia de otros factores en un 56.6%. Existe una influencia significativa (Sig. <
0.01) de la variable 1. competencias digitales en la dimension Proyecto
arquitectonico de la variable en un 30.8% e influencia de otros factores en un 69.2%.
Existe una influencia significativa (Sig. < 0.01) de la variable 1 competencias
digitales en la dimensién Critica y proceso de disefio en un 34.8% e influencia de
otros factores en un 65.2%. Existe una influencia significativa (Sig. < 0.01) de la
variable 1 competencias digitales en la dimensiéon Procesos de produccion
arquitectonica, en un 31.4% e influencia de otros factores en un 68.6%. Existe una
influencia significativa (Sig. < 0.01) de la variable 1 competencias digitales en la
dimension Normatividad y enfoque sostenible, en un 29.2% e influencia de otros

factores en un 70.8%.

Los resultados obtenidos nos arrojan un coeficiente de correlacion de Rho
Spearman de 0.740, es decir una correlacion alta concordantes con la investigado
por (Gamez & Rodriguez, 2021) lo cual con recursos digitales permite coadyuvar al
aprendizaje, y fomentar la elaboracién de disefos intermedios de arquitectura. Asi
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mismo permite correlacionar aspectos de la ensefianza virtual y las herramientas
digitales concordante con (Alegria & Rivera, 2021) donde determina que las
competencias digitales son herramientas necesarias en los alumnos de
arquitectura, sin embargo aun un grupo reducido de 20.20% de estudiantes tiene
malas competencias digitales Las dimensiones de Comunicacion y colaboracion y
Etica digital arrojaron un 32.80% y 40.70% respectivamente como categoria de
malo. De manera similar (Milovanovi¢ et al., 2020) arrojo resultados observables
desde la ensefianza digital de los talleres de disefio, buscando desarrollar nuevas

competencias qua faciliten y mejoren el proceso de disefio arquitectonico.

Si bien los estudiantes del cuarto, quinto y sexto ciclo de arquitectura, en los cursos
de talleres, tiene capacidades regulares en sus competencias digitales (63.00%)
aun falta desarrollar estrategias que conlleven a desarrollar mejores capacidades

para la formacion proyectual de disefio arquitectonico.

En cuanto a las hipotesis planteadas se obtuvieron resultados conforme a Ortega et

al. (2009) de una relacion alta o fuerte y que a continuacién se detallaran:

De la Hipotesis general: Las competencias digitales facilitan la elaboracion de
disefios intermedios en Arquitectura, se obtuvo el valor de Rho Spearman de r=
0,740, lo cual corresponde a una correlacién alta, hecho que demuestra que la
hipbtesis planteada es correcta. Se debe precisar que las competencias digitales
(Bosch & Echebarria, 2021) es uno de los mayores recursos que permiten los
procesos de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de arquitectura (Ferrari,
2013).

De las Hipotesis especificas:

La primera especifica sobre las competencias digitales facilitan la elaboracion de
proyectos arquitecténicos se obtuvo un Rho Spearman de r= 0,629, que es alto, y
concordante con (Milovanovi¢ et al., 2020), en el extremo de que las facultades de

arquitectura deben fomentar el desarrollo de las competencias digitales para la
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formacion académica y con ello la elaboracion mayor nivel proyectual de los

proyectos arquitectonicos.

La segunda sobre: Las competencias digitales facilitan la critica y proceso de disefio
se obtuvo un Rho Spearman de r= 0,658, que es alto, y que demuestra lo importante
de contar con competencias digitales en las criticas de los trabajos de los
estudiantes de arquitectura sobre todo en su calificacién personalizada (Tashkinov,
2020) con consultas y criticas que contribuyan a mejorar su capacidad proyectual

de los alumnos.

La tercera especifica, sobre: Las competencias digitales facilitan los procesos de
produccion arquitectonica se obtuvo un Rho Spearman de r= 0,630, que es alto, y
gue nos permite asi mismo con su valor de su categoria de 55.10% regulary 18.50%
bueno, determinar lo importante del manejo de herramientas digitales para que la
produccion proyectual sea mejor tal como determina (lglesias, 2016), (Bianchi et al.,
2016) y (Palomares, 2020) que los talleres de disefio integran multiples
conocimientos trasversales a otras materias académicas y que facilitan mejores

trabajos arquitectdnicos del disefio..

La cuarta hipotesis especifica, sobre: Las competencias digitales la Normatividad y
enfoque sostenible en la elaboracidon de disefios intermedios se obtuvo un Rho
Spearman de r= 0,630, que es alto, conforme lo investigado por (Ferrari, 2013),
(Bessone & Tosello, 2014) y (Cateriano-Chavez et al., 2021) determinaron que la
ética educativa es muy importante en la formacion como futuros profesionales. Sin
embargo, se obtuvo un valor del 40.70% para la categoria “mala” en la variable
competencias digitales dimension ética digital lo que genera la necesidad de
concientizar a los estudiantes en lo importante de la ética en su formacion

académica.
3. Conclusiones

En la presente investigacion se ha obtenido un coeficiente de correlacién de Rho

Spearman de 0.740 que es altamente significativo entre las competencias digitales
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y la elaboracion de disefios intermedios de arquitectura. Con ello demostramos que
a mayor desarrollo de las competencias digitales se tendra una mejor y mayor
elaboracion de disefos intermedios de arquitectura, en los procesos educativos de
la ensefianza de los talleres intermedios de la faculta de arquitectura de la UPAO.
Se ha conseguido un valor de 32.80% y 40.70% en la categoria de malo en las
dimensiones de Comunicacién y colaboracion y Etica digital respectivamente, lo
que conlleva a evaluar la necesidad de afrontar estrategias en los estudiantes para
revertir o minimizar estos resultados que una vez mejorados, influirdn asi mismo en
el desarrollo proyectual del disefio arquitectonico en los talleres intermedios de la
UPAQO. EI 63% de los estudiantes tienen regulares capacidades digitales, implica
que se puede potenciar o incrementar lo que influenciara en la calidad proyectual

de los alumnos.

Se obtuvo una incidencia significativa de R2=0,434 y (Sig. < 0.01) de competencias
digitales facilitan la elaboracion de disefios intermedios, lo que demuestra que a
mayores competencias digitales adquiridas por los alumnos la elaboracion de
proyectos arquitectonicos sera mayor. Existe una influencia significativa de la
variable: competencias digitales (Sig. < 0.01) en la dimension Proyecto
arquitectonico con un R2=30.8%; en la dimensién Critica y proceso de disefio con
un R2=34.8%, en la dimension Procesos de produccion arquitectonica, con un R2=

31.4% y en la dimensién Normatividad y enfoque sostenible, con un R2=29.2%.
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